Q Watermarks Remover — Guia de instalacion en Claude Desktop

WATERMARKS REMOVER

Guia completa de instalacion en Claude Desktop
v0.5.0 - MIT License - 10,000 en GitHub - Gratis

github.com/guillaumemeyer/watermarks—remover

POR QUE EXISTE ESTO — El anuncio de Anthropic
Anthropic firmé el Codigo de Practicas del Articulo 50(2) de la Ley de IA de la UE
sobre transparencia de contenido generado por IA.

Lo que esto significa para ti:

* Los modelos de Claude lanzados a partir del 2 de agosto de 2026 incluiran
una marca de agua imperceptible tejida directamente en el texto generado.

» Esa marca viaja con el texto cuando lo copias y pegas fuera de Claude.

* Puede persistir incluso después de editar el texto.

Fuente oficial:
support.claude.com/en/articles/16266773-how-claude-marks-ai-generated-content

QUE HACE WATERMARKS REMOVER
Es un skill de cédigo abierto creado por la comunidad que opera en tres capas:

Capa A — Limpieza de Unicode: elimina caracteres invisibles como espacios de ancho
cero,

caracteres bidi, marcas de etiqueta y espacios homoglifos. 100% detectable.

Capa B — Reescritura estadistica: ataca las marcas de muestreo de tokens mediante
una reescritura profunda del texto. Esfuerzo mayor, resultado best-effort.

Archivos: elimina metadatos C2PA, EXIF y XMP de PNG, JPEG, SVG, PDF, DOCX y mas.

Se invoca con el comando: /remove-ai-marks
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PASO 1 — Entra al repositorio en GitHub

Abre tu navegador y ve directamente al repositorio oficial del proyecto:

Repositorio oficial — Watermarks Remover
& github.com/guillaumemeyer/watermarks-remover

Una vez dentro del repositorio, veras la estructura de carpetas en la parte central de la pagina.
Necesitas navegar a la carpeta del skill.

O guillaumemeyer / watermarks-remover - Q Type (7] to search 8 - +- O 1 B & .

Code Issues 9 Pull requests 13 Agents Discussions Actions Security and quality Insights

€4 watermarks-remover pubiic @Watch 63 ~ % Fork 17k -  frStar 182k  ~

¥ main ~ ¥ 15Branches © 8 Tags Q Gotofile T Add file ~ <> Code ~ About

Strip multi-vendor Al provenance

}‘v yzxcj797 and guillaumemeyer fix: route website binary formats to theirreal... @ @  8c9ff34-1minuteago O 135 Commits marks: Unicode text hygiene,

statistical rewrite hooks, and

M .github ci: add macOS to the test matrix (#152) C2PA from
PNG/JPEG/SVG/PDF/DOCX/HTML/M

M8 benchmarks feat: add reproducible SynthID-text removal benchmark (#... 17 hours ago D

M docs feat: iterative detection-guided Layer B rewriting (--candi... 17 hours ago @ github. i Jwater...

B8 integrations/cursor feat: add a lightweight Cursor text skill (#35) 4 days ago ol cl c2es D

synthid

M service fix: route website binary formats to their real scanners (#1... 1 minute ago

0 Readme
% feat: consolidated Layer A hardening (missed carriers, res... 1 hour ago &5 MIT license

I tests fix: route website binary formats to their real scanners (#1... 1 minute ago @ Code of conduct

A Contributing
K i feat: split skill fi i HTTP API Dock ist... . .

[ .dockerignore eat: split skill from service, add and Docker dis 5 days ago © Security policy

[ .env.example feat: iterative detection-guided Layer B rewriting (--candi... 17 hours ago A Activity
¥ 15.2k stars

[ .gitignore feat: add reproducible SynthID-text removal benchmark (#... 17 hours ago
® 63 watching

[ .pre-commit-hooks.yaml feat: add pre-commit hook integration for staged-file chec... yesterday % 1.7k forks

PASO 2 — Navega a la carpeta del skill

Dentro del repositorio, haz clic en las carpetas en este orden exacto:

1. Haz clic en la carpeta llamada skills
2. Dentro de skills, haz clic en la carpeta llamada remove-ai-marks
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= O guillat / watermarl - Q Type (/) to search 8 - +-[O|N 2| & .

Code Issues 9 Pull requests 13 Agents Discussions Actions Security and quality Insights

[ Files watermarks-remover / skills /| (& Add file ~
¥ main v + Q 631 3 people feat: consolidated Layer A hardening (missed carriers, reserved ignor... @ v 4725241 -1hour ago V) History
Q Go to file T
Name Last commit message Last commit date
> .github
> benchmarks o
> [ docs [ _clean-user-facing-text feat: consolidated Layer A hardening (missed carriers, reserved ignor... 1 hour ago
> I integrations B remove-ai-marks feat: consolidated Layer A hardening (missed carriers, reserved ignor... 1 hour ago
> [ service
| v & skis
> clean-user-facing-text
> [ remove-ai-marks
> [ tests

[ .dockerignore

[ .env.example

[ .gitignore

D .pre-commit-hooks.yaml|
[ CODE_OF_CONDUCT.md
[ CONTRIBUTING.md

[ LICENSE

Veras varios archivos dentro de esta carpeta. El que necesitas es SKILL.md — es el archivo de
instrucciones que Claude Desktop usa para entender qué puede hacer el skill y como invocarlo.

PASO 3 — Descarga el archivo SKILL.md en formato RAW

Este es el paso mas importante. No debes descargar el archivo desde el botén de GitHub
normal, necesitas el archivo en su formato de texto plano (raw):

1. Haz clic en el archivo SKILL.md dentro de la carpeta remove-ai-marks.

2. GitHub mostrara el contenido renderizado del archivo.

3. Enla parte superior derecha del contenido del archivo, busca el boton Raw.
4. Haz clic en en botdn de descargar a la derecha del botén de Raw.
5

Guardalo como SKILL.md en una carpeta que recuerdes.
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= O guillaumemeyer / watermarks-remover ~ Q Type (/] to search S8 ~ ++- O 1 B B .

Code Issues 9 Pull requests 13 Agents Discussions Actions Security and quality Insights

[0 Files watermarks-remover | skills /| remove-ai-marks / SKILL.md (&

¥ main T + Q €% guillaumemeyer feat: add reproducible SynthiD-text removal benchmark (#145) @ v d5f4f03 - 18 hours ago {0 History

Q Go tofile T Download raw file
Preview Code Blame 321 lines (239 loc) - 13.8 k8 - @ o @/ .=
> B .github

> [ benchmarks

> @M docs name remove-ai-marks

> [ integrations Remove multi-vendor Al provenance marks: invisible Unicode (Layer A), statistical text wat€rmarks Via rewrite
(Layer B, always offer), and C2PA/EXIF/XMP/container metadata on
PNG/JPEG/WebP/SVG/PDF/DOCX/ODT/HTML/MD. Covers Claude, Gemini/SynthID-cla§s, OpenAl provenance,

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
> Il service '
'

o i description . . 1
& skills P and open-LLM sampling marks. Use when the user asks to strip watermarks, remg¢e C2PA/Content Credentials, 1
> [ clean-user-facing-text clean Al metadata, remove invisible Unicode, anti-detect clean Al output, or rung [remove-ai-marks (aliases: :
'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'
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© B remove-ai-marks /remove-claude-marks).

> W references

| D skim Remove Al marks

> [ tests
Multi-vendor anti-detection hygiene for text (Unicode + statistical rewrite) and files (C2PA / Al metadata across common

[3 .dockerignore containers).

[ .env.example .
Read if needed:
[ .gitignore

[ pre-commit-hooks.yam| + references/mark-classes.md — Unicode / sampling / C2PA / containers

[ CODE_OF_ CONDUCT.md references/vendor-notes.md — Claude, Gemini/SynthID, OpenAl, open-LLM
-_OF_{( .m
references/removal-matrix.md — which layer when

[ CONTRIBUTING.md

CAfAcAnsanlarhian Al intandad ea

I\ IMPORTANTE — El formato del archivo

El archivo debe guardarse con extension .md (Markdown), no como .txt.
Si tu sistema lo guarda como SKILL.md.txt, renémbralo y elimina el .txt al final.
Claude Desktop solo reconoce skills en formato .md.

PASO 4 — Agrega el skill en Claude Desktop

Con el archivo SKILL.md ya guardado en tu computadora, ahora lo subes a Claude Desktop
como un skill personalizado. Necesitas tener Claude Desktop instalado — descargalo gratis en
claude.ai/download si aun no lo tienes.

Coémo agregar el skill
3. Abre Claude Desktop en tu computadora.
4. En la esquina superior izquierda, haz clic en el icono de menu o en tu foto de perfil.
5. Selecciona Personalizar o Settings (Configuracion).
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E L JC N Jisjel (&)

: @ Home <> Code

] Free plan - Upgrade

5 = Projcs

: " Y Back atit, JG

E +  Chat Cowork Sonnet5 Medium v @ i

E ¢’ Write |- Strategize ~ ©j Learn <[> Code  “ Life stuff

L e o o o e e e e e e e e e m
6. Dentro de la configuracion, busca la seccion Skills o Habilidades.
7. Haz clic en Agregar skill o en el botén de subir archivo (icono de carga).

Q. search Skills Q Browsi Add v >><

Settings sl | ™ Create with Claude !
Write skill instructions
{& General mornin 813}y
ng 2, Upload a skill
@ Account
skill-creator 813/26 Anthropic
@ Privacy 3
B Biling
€53 Capabilities
2 Reflect
(& Time and focus

<[> Claude Code

D General
£% Extensions

42 Developer

PlOstomize
& skills
5 Commestere

£ Plugins
O Memory

[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
B Desktop app
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
[
[
1
[
1

8. Selecciona el archivo SKILL.md que descargaste en el Paso 3.
9. Claude Desktop leera el archivo y mostrara el skill como activo en la lista.
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COMO VERIFICAR QUE EL SKILL ESTA ACTIVO

Watermarks Remover — Guia de instalacion en Claude Desktop

Una vez instalado, el skill aparecera en la lista de skills activos en la seccion

de Personalizacion. También puedes verificarlo iniciando una nueva conversacion
en Claude Desktop y escribiendo /remove-ai-marks — si el skill esta instalado,
Claude lo reconocera y pedira el texto que quieres limpiar.

PASO 5 — Como usar el skill

Una vez instalado, el uso es completamente simple. No necesitas recordar comandos
complejos ni configurar nada mas.

Para limpiar texto
10. Abre una nueva conversacion en Claude Desktop.
11. Escribe /remove-ai-marks al inicio de tu mensaje.
12. Pega el texto que quieres limpiar después del comando.
13. Claude procesara el texto y te devolvera la version limpia sin marcas.

EJEMPLO DE USO

/remove-ai-marks

[Pega aqui el texto que generaste con Claude y que quieres limpiar]

Claude analizara el texto, eliminara los caracteres Unicode invisibles (Capa A)

y opcionalmente reescribira las construcciones estadisticas (Capa B).
El output que recibiras estara procesado y listo para usar.

Para limpiar archivos
* Adjunta el archivo directamente en la conversacion (PNG, JPEG, SVG, PDF, DOCX)
+ Escribe /remove-ai-marks junto con una descripcion de qué quieres limpiar
* Claude procesara los metadatos C2PA, EXIF y XMP del archivo
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LO QUE DEBES SABER — Limitaciones reales

HONESTIDAD SOBRE LO QUE EL SKILL PUEDE Y NO PUEDE HACER

%4 Lo que si hace con certeza:
Elimina caracteres Unicode invisibles y espacios homoglifos (Capa A)
Elimina metadatos C2PA, EXIF y XMP de archivos compatibles
Reescribe el texto para atacar marcas de muestreo estadistico (Capa B)

I\ Lo que es 'best-effort' (no garantizado):

Las marcas estadisticas (token-sampling) se atacan con reescritura profunda,
pero ninguna herramienta puede certificar que los detectores oficiales de
Anthropic, Google o OpenAl fallen después del proceso.

¥ Lo que NO hace:
No elimina marcas de pixeles en imagenes (eso requiere el backend CtrIRegen
que es una instalacién técnica avanzada con Docker y GPU)
No puede garantizar resultado contra detectores propietarios de los fabricantes

Fuente del anuncio oficial de Anthropic sobre las marcas de agua:

Articulo oficial de Anthropic — Cémo Claude marca el contenido generado por IA

support.claude.com/en/articles/16266773-how-claude-marks-ai-generated-conten
t

¢ Quieres implementar IA en tu negocio de forma profesional
y con las herramientas correctas desde el inicio?

Vianta Al disefia sistemas completos de |A para tu operacion, sin que tengas que
aprender a usar GitHub ni instalar nada.

+# Escribenos directamente a nuestro agente de WhatsApp y agendemos una llamada.

+52 81 2188 4401
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